Lancia il dado

Per giocare a questo gioco sono ne
lanciare un

||||| tore.

2X

cessari due dadi. Si puo decidere di

o o entrambi i dadi, quindi moltiplicare il numero risultante per 2.
Dopo aver calcolato il totale, si segna la casella corrispondente sul tabellone.
Il primo giocatore che segna 5 caselle in fila (orizzontali o verticali) e il
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Lancia il dado!

Per giocare a questo gioco sono ne
lanciare un

3X

cessari due dadi. Si puo decidere di

o o entrambi i dadi, quindi moltiplicare il numero risultante per 3.

Dopo aver calcolato il totale, si segna la casella corrispondente sul tabellone.
Il primo giocatore che segna 5 caselle in fila (orizzontali o verticali) ¢ il

||||| tore.
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Lancia il dado!

Per giocare a questo gioco sono ne
lanciare un

4x

cessari due dadi. Si puo decidere di

o o entrambi i dadi, quindi moltiplicare il numero risultante per 4 .

Dopo aver calcolato il totale, si segna la casella corrispondente sul tabellone.
Il primo giocatore che segna 5 caselle in fila (orizzontali o verticali) ¢ il

||||| tore.
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Lancia il dado!

Per giocare a questo gioco sono ne

lanciare u

5x

cessari due dadi. Si puo decidere di
no o entrambi i dadi, quindi moltiplicare il numero risultante per 5.

Dopo aver calcolato il totale, si segna la casella corrispondente sul tabellone.
Il primo giocatore che segna 5 caselle in fila (orizzontali o verticali) ¢ il

||||| tore.
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Lancia il dado!

Per giocare a questo gioco sono ne
lanciare un

6X

cessari due dadi. Si puo decidere di
o o entrambi i dadi, quindi moltiplicare il numero risultante per 6 .

Dopo aver calcolato il totale, si segna la casella corrispondente sul tabellone.
Il primo giocatore che segna 5 caselle in fila (orizzontali o verticali) ¢ il

||||| tore.
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Lancia il dado!
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Lancia il dado!

Per giocare a questo gioco sono ne

||||| tore.

cess

ari due dadi.

Ox

puoO decidere di
lanciare uno o entrambi i dadi, quindi moltiplicare il numero risultante per 9.
Dopo aver calcolato il totale, si segna la casella corrispondente sul tabellone.
Il primo giocatore che segna 5 caselle in fila (orizzontali o verticali) e il
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Lancia il dado!

Per giocare a questo gioco sono ne

10X

cessari due dadi. Si puo decidere di

lanciare uno o entrambi i dadi, quindi moltiplicare il numero risultante per 10.

Dopo aver calcolato il totale, si segna la casella corrispondente sul tabellone.
Il primo giocatore che segna 5 caselle in fila (orizzontali o verticali) ¢ il

||||| tore.
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